INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA

1. - 4. roc¢nik ¢tyrletého gymnazia
3. - 8. ro¢nik osmiletého gymnazia

I. Charakteristika a cile predmétu

Cilem prfedmétu Informatika a vypocetn{ technika je sezndmeni Zéki se zdkladnimi pojmy
informatiky a vypocetn{ techniky a poskytnuti teoretickych znalost{ a praktickych dovednosti
nezbytnych pii préci s informacemi a zafizenfmi vypoCetni techniky.

Zici se seznamuji s prenosem, uchovanim, zpracovanim, sdélovanim a vyuZivanim infor-
maci, nauc{ se orientovat ve stdle rostoucim mnozstvi informacf a informacnich zdroju.

Vedle rozsitovéan{ a prohlubovéani gramotnosti Zakd v této oblasti smétuje predmét svym
obsahem zaméfenym k praxi, k rozvijeni jejich algoritmického mySlenf a vede je k systema-
tickému piistupu pfi feSeni problémd. Zdci se maji naucit vyhleddvat v klasickych
i elektronickych zdrojich a vyuZivat informace a vypocetni techniku pfi feSeni praktickych
tiloh a problémd.

Cilem je naudit Zéky pracovat i s Internetem, nejen jako se zdrojem informaci, ale i jako
s prostfedkem pro prezentaci vysledki Cinnosti jedince i instituce.

Ziéci by si méli na zdklad€ ziskanych poznatkd a dovednosti uvédomovat moznosti infor-
matiky pfi vlastnim celoZivotnim vzdéldvani a téchto moznosti cilevédomé vyuZzivat.

II. Obsah uciva

Piehled tematickych celkii

. Informatika. Informace

. Pocita¢ jako néstroj pro praci s informacemi
. Internet. Komunikace. Pocitacové sité

. Textové editory. Zpracovani textu

. Prezenta¢ni technologie

. Tabulkové kalkuldtory

. Databdzové systémy

. Zajimavosti z oboru
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Doporucené rozsirujici tematické celky

9. Zéklady algoritmizace
10. Kresleni pomoci pocitace
11. Tvorba WWW stranek
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Obsah tematickych celki

1. Informatika. Informace

Co je informace. Spoleensky vyznam informatiky. Informacni soustavy, systémy a instituce
(Sttni informacnf systém). Vznik, ziskdvéni, zpracovani, ptenos, distribuce, uchovani infor-
maci. Bibliograficky popis dokumentu. Citovéni.

Autorské pravo. Informacni etika.

2. Pocitac jako nastroj prace s informacemi

Zékladni poznatky o stavbé pocitaCe a o principu jeho Cinnosti. Hardware (vstupni, vystupni
zafizeni, zdkladni jednotka, pamét, pevny disk, disketa, CD-ROM).

Software. Program. Organizace informaci na pamé&fovém médiu (soubor, adresér). Druhy sou-
bort. Viry. Antivirové programy. Freeware, shareware. Opera¢ni systémy (MS-DOS, UNIX,
Windows).

ManaZery OS (NC). HELPy (formulovani dotazu — nalezeni spravné odpovédi).

3. Internet. Komunikace. Pocitacové sité

Historie vzniku Internetu.

Internetové adresy (IP, doménova, e-mailovd, URL). Normy, forméty pro tvorbu dokumentu,
strdnky (ISO apod.).

Elektronick4 posta. Elektronickd konference.

WWW, hypertext, Telnet. Pfenos souborti a obrazkd.

Architektura sité (klient/server, optickd vldkna).

Vyhleddvéni. Vyhledédvaci stroje. Logickd pravidla pro zaddvani poZadavki na vyhleddvani.
VyuZzivéni freeware a shareware. Naucit se rozhodovat, kdy je vhodné pouZit editor a kdy je
(Casové, ekonomicky) vyhodnéjsi vytvofit text ,,manudlné®.

Vyuzivani Internetu v jednotlivych pfedmétech. Vyhleddvani ve fondech knihovny u nés
i v zahrani¢i. Dosdhnout internetového spojeni se $kolou ve mésté, republice, v ciziné -
spolupracovat na mezindrodnich projektech (GLOBE apod.).

4. Textové editory. Zpracovani textu

Psant, dprava textu, vkladadni obrazkii apod.

Price s editory v jednotlivych pfedmétech (psanf referdtt, Zivotopisu, dopisu, priprava skol-
niho vyletu s vyuZitim informaci z Internetu a encyklopedii na CD-ROM).

5. Prezentacni technologie

Psychologické aspekty pisobeni prezentace (rozsah, forma, efekty, mnoZstvi informaci).
Dopliujici komentat k prezentaci. VyuZiti komer¢niho software (napr. PowerPoint).
Pokusit se o stru¢nou prezentaci lekce z nékterého z predmétu.

6. Tabulkové kalkulatory

Princip tabulkového kalkuldtoru — zadéni, dprava, vypocty, grafy, tfidéni, logickd pravidla
pro zadani podminek. Standardni funkce.

Makra. Tabulkové kalkuldtory (napt. Excel, QuatroPro, Lotus).

VyuzZiti tabulkového procesoru ke statistickym a matematickym vypoctim v matematice, fy-
zice, ekonomice apod.

7. Databazové systémy

Pojem a definice relacni databdze. Povaha dat v rela¢n{ databézi. Standardn{ databdzové
operace (aktualizace, tfidéni, vybéry). Zdklady price v relacni databdzi.

Praktické vyuziti databanky (databdze Cetby, shlédnutych filmd apod.).
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8. Zajimavosti z oboru
Sezndmeni se $kolnim softwarem, CD-ROM. Vyukové programy apod.
Sezndmeni s funkci $kolni knihovny, mediatéky. Zdroje informaci ve Skolni mediatéce.

Doporucené rozsirujici tematické celky

9. Zaklady algoritmizace

Algoritmus, vlastnosti algoritmu, zdpis algoritmu.

Analyza problému (vstup, vstupni podminky, vystup, vystupni podminky, testovaci data).
Uvod do vyssiho programovaciho jazyka.

Vytvotit jednoduchy algoritmus pro feSeni ulohy z nékterého predmétu (s¢itdni, ndsobent,
frekvence lexikdlnich jednotek v textu apod.).

10. Kresleni pomoci pocitace
Aplikac¢ni programy pro kresleni. Zdklady kresleni, rysovani, modelovéni.
Tvorba vizitky, plakdtu apod.

11. Tvorba WWW stranek

Obsah a formdln{ struktura internetové stranky. Zaklady jazyka HTML.

Vyhledat text z uritého pfedmétu na Internetu, doprovodit ho obrdzkem, vlastni kresbou,
uloZit ho v néjakém editoru a vytisknout.

III. Pristupy k obsahu a organizaci vyuky

Predmét Informatika a vypocetni technika je zatazen do 3. a 4. ro¢niku osmiletého gymné-
zia a 1. ro¢niku Ctyfletého gymndzia s pevnou Casovou dotaci. V dalSich rocnicich je pred-
mét v ucebnim pldnu oznacen ,R* — tj. jeho zarazeni do ro¢niku a jeho Casovd dotace je
v plné kompetenci feditele Skoly. Ucebni osnovy jsou koncipovdny tak, aby umozZiiovaly
diferenciaci v obsahu i rozsahu vyuky a reflektovaly materidlni vybaveni Skoly.
Predpoklddd se, Ze si vyucujici vypracuje vlastni Casoveé tematicky plan vyuky Informatiky a
vypocetm techniky s ohledem na podminky $koly s tim, Ze

muize modifikovat jednotlivé tematické celky v souladu s technickym vybavenim $koly,

trovni{ znalosti Zdkl a s jejich aktudlnimi potfebami,

— predevsim v ro¢nicich osmiletého gymnézia se zdiirazni spojeni dovednosti a znalost{
prace s pocitaem s ostatnimi predméty a zdtirazni se orientace na feSenf tloh a problémi

Z praxe,

— diiraz j je kladen na praktické dovednosti Zdkl (ovladani pocitaCe i perifernich zafizeni az
po spravné piistupy v pifpadé kolapsu pocitace).

Doporucuje se pracovat se zdky ve skupindch podle trovné znalosti a zkuSenosti z dané
oblasti, vyucovaci hodiny realizovat formou cviceni a pro optimalni vyuku postupné zajistit,
aby kazdy 7dk mél k dispozici svij pocitac.

Diilezitym pedagogickym cilem je orientace Zdkt k feSenf kol ve spoluprdci s tymem.
K tomuto cili mdZe poskytnout motiv spoluprdce na projektech (celoskolskych, republiko-
vych i mezindrodnich). Pfi prici s Internetem je moZné i napojeni na mezindrodni projekty,
jejichz cilem je vyména informaci mezi $kolami. Z Internetu je mozné ziskdvat i dostupny
shareware a freeware.

Odborny gestor VUP: PhDr. Zdenék Jondk
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