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INFORMATIKA A V›PO»ETNÕ TECHNIKA

1. - 4. roËnÌk Ëty¯letÈho gymn·zia
3. - 8. roËnÌk osmiletÈho gymn·zia

I.  Charakteristika  a cÌle p¯edmÏtu

CÌlem p¯edmÏtu Informatika a v˝poËetnÌ technika je sezn·menÌ û·k˘ se z·kladnÌmi pojmy
informatiky a v˝poËetnÌ techniky a poskytnutÌ  teoretick˝ch znalostÌ a praktick˝ch dovednostÌ
nezbytn˝ch p¯i pr·ci  s†informacemi a za¯ÌzenÌmi v˝poËetnÌ techniky.

é·ci se seznamujÌ s p¯enosem, uchov·nÌm, zpracov·nÌm, sdÏlov·nÌm a vyuûÌv·nÌm infor-
macÌ, nauËÌ se orientovat ve st·le rostoucÌm mnoûstvÌ informacÌ a informaËnÌch zdroj˘.

Vedle rozöi¯ov·nÌ a prohlubov·nÌ gramotnosti û·k˘ v†tÈto oblasti smÏ¯uje p¯edmÏt sv˝m
obsahem zamÏ¯en˝m k praxi, k†rozvÌjenÌ jejich algoritmickÈho myölenÌ a vede je k systema-
tickÈmu p¯Ìstupu p¯i ¯eöenÌ problÈm˘. é·ci se majÌ nauËit vyhled·vat v†klasick˝ch
i elektronick˝ch zdrojÌch a vyuûÌvat informace a v˝poËetnÌ techniku p¯i ¯eöenÌ praktick˝ch
˙loh a problÈm˘.

CÌlem je nauËit û·ky pracovat i s†Internetem, nejen jako se zdrojem informacÌ, ale i jako
s†prost¯edkem pro prezentaci v˝sledk˘ Ëinnosti jedince i instituce.

é·ci by si mÏli na z·kladÏ zÌskan˝ch poznatk˘ a dovednostÌ uvÏdomovat moûnosti infor-
matiky p¯i vlastnÌm celoûivotnÌm vzdÏl·v·nÌ a tÏchto moûnostÌ cÌlevÏdomÏ vyuûÌvat.

II.  Obsah uËiva

P¯ehled tematick˝ch celk˘

1. Informatika. Informace
2. PoËÌtaË jako n·stroj pro pr·ci s†informacemi
3. Internet. Komunikace. PoËÌtaËovÈ sÌtÏ
4. TextovÈ editory. Zpracov·nÌ textu
5. PrezentaËnÌ technologie
6. TabulkovÈ kalkul·tory
7. Datab·zovÈ systÈmy
8. ZajÌmavosti z†oboru

DoporuËenÈ rozöi¯ujÌcÌ tematickÈ celky

9. Z·klady algoritmizace
10. KreslenÌ pomocÌ poËÌtaËe
11. Tvorba WWW str·nek
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Obsah tematick˝ch celk˘

1.   Informatika. Informace
Co je informace. SpoleËensk˝ v˝znam informatiky. InformaËnÌ soustavy, systÈmy a instituce
(St·tnÌ informaËnÌ systÈm). Vznik, zÌsk·v·nÌ, zpracov·nÌ, p¯enos, distribuce, uchov·nÌ infor-
macÌ. Bibliografick˝ popis dokumentu. Citov·nÌ.
AutorskÈ pr·vo. InformaËnÌ etika.

2.   PoËÌtaË jako n·stroj pr·ce s†informacemi
Z·kladnÌ poznatky o stavbÏ poËÌtaËe a o principu jeho Ëinnosti. Hardware (vstupnÌ, v˝stupnÌ
za¯ÌzenÌ, z·kladnÌ jednotka, pamÏù, pevn˝ disk, disketa, CD-ROM).
Software. Program. Organizace informacÌ na pamÏùovÈm mÈdiu (soubor, adres·¯). Druhy sou-
bor˘. Viry. AntivirovÈ programy.  Freeware, shareware. OperaËnÌ systÈmy (MS-DOS, UNIX,
Windows).
Manaûery OS (NC). HELPy (formulov·nÌ dotazu ñ nalezenÌ spr·vnÈ odpovÏdi).

3.  Internet. Komunikace. PoËÌtaËovÈ sÌtÏ
Historie vzniku Internetu.
InternetovÈ adresy (IP, domÈnov·, e-mailov·, URL). Normy, form·ty pro tvorbu  dokumentu,
str·nky (ISO apod.).
Elektronick· poöta. Elektronick· konference.
WWW, hypertext, Telnet. P¯enos soubor˘ a obr·zk˘.
Architektura sÌtÏ (klient/server, optick· vl·kna).
Vyhled·v·nÌ. Vyhled·vacÌ stroje. Logick· pravidla pro zad·v·nÌ poûadavk˘ na vyhled·v·nÌ.
VyuûÌv·nÌ freeware a shareware. NauËit se rozhodovat, kdy je vhodnÈ pouûÌt editor a kdy je
(ËasovÏ, ekonomicky) v˝hodnÏjöÌ vytvo¯it text Ñmanu·lnÏì.
VyuûÌv·nÌ  Internetu v†jednotliv˝ch p¯edmÏtech. Vyhled·v·nÌ ve fondech knihovny u n·s
i v zahraniËÌ. Dos·hnout internetovÈho spojenÌ  se ökolou ve mÏstÏ, republice, v†cizinÏ -
spolupracovat na mezin·rodnÌch projektech (GLOBE apod.).

4.   TextovÈ editory. Zpracov·nÌ textu
PsanÌ, ˙prava textu, vkl·d·nÌ obr·zk˘ apod.
Pr·ce s†editory v†jednotliv˝ch p¯edmÏtech (psanÌ refer·t˘, ûivotopisu, dopisu,  p¯Ìprava ökol-
nÌho v˝letu  s†vyuûitÌm informacÌ z†Internetu a encyklopediÌ na CD-ROM).

5.   PrezentaËnÌ technologie
PsychologickÈ aspekty p˘sobenÌ prezentace (rozsah, forma, efekty, mnoûstvÌ informacÌ).
DoplÚujÌcÌ koment·¯ k†prezentaci. VyuûitÌ komerËnÌho software (nap .̄ PowerPoint).
Pokusit se o struËnou prezentaci lekce z†nÏkterÈho z†p¯edmÏt˘.

6.   TabulkovÈ kalkul·tory
Princip tabulkovÈho kalkul·toru ñ zad·nÌ, ˙prava, v˝poËty, grafy, t¯ÌdÏnÌ, logick· pravidla
pro zad·nÌ podmÌnek. StandardnÌ funkce.
Makra.  TabulkovÈ kalkul·tory (nap .̄ Excel, QuatroPro, Lotus).
VyuûitÌ tabulkovÈho procesoru ke statistick˝m a matematick˝m v˝poËt˘m v†matematice, fy-
zice, ekonomice apod.

7.   Datab·zovÈ systÈmy
Pojem a definice relaËnÌ datab·ze. Povaha dat v†relaËnÌ datab·zi. StandardnÌ datab·zovÈ
operace (aktualizace, t¯ÌdÏnÌ, v˝bÏry). Z·klady pr·ce v†relaËnÌ datab·zi.
PraktickÈ vyuûitÌ databanky (datab·ze Ëetby, shlÈdnut˝ch film˘ apod.).
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8.   ZajÌmavosti z oboru
Sezn·menÌ se ökolnÌm softwarem, CD-ROM. V̋ ukovÈ programy apod.
Sezn·menÌ s†funkcÌ ökolnÌ knihovny, mediatÈky. Zdroje informacÌ ve ökolnÌ mediatÈce.

DoporuËenÈ rozöi¯ujÌcÌ tematickÈ celky

9.   Z·klady algoritmizace
Algoritmus, vlastnosti algoritmu, z·pis algoritmu.
Anal˝za problÈmu (vstup, vstupnÌ podmÌnky, v˝stup, v˝stupnÌ podmÌnky, testovacÌ data).
⁄vod do vyööÌho  programovacÌho jazyka.
Vytvo¯it jednoduch˝ algoritmus pro ¯eöenÌ ˙lohy z†nÏkterÈho p¯edmÏtu (sËÌt·nÌ, n·sobenÌ,
frekvence lexik·lnÌch jednotek v†textu apod.).

10.  KreslenÌ pomocÌ poËÌtaËe
AplikaËnÌ programy pro kreslenÌ.  Z·klady kreslenÌ, r˝sov·nÌ, modelov·nÌ.
Tvorba vizitky, plak·tu  apod.

11.   Tvorba WWW str·nek
Obsah a form·lnÌ struktura internetovÈ str·nky. Z·klady jazyka HTML.
Vyhledat text z†urËitÈho p¯edmÏtu na Internetu, doprovodit ho obr·zkem, vlastnÌ kresbou,
uloûit ho v†nÏjakÈm editoru a vytisknout.

III.   P¯Ìstupy k†obsahu a organizaci v˝uky

P¯edmÏt Informatika a v˝poËetnÌ technika je za¯azen do 3. a 4. roËnÌku osmiletÈho gymn·-
zia a 1. roËnÌku Ëty¯letÈho gymn·zia s†pevnou Ëasovou dotacÌ. V†dalöÌch roËnÌcÌch je p¯ed-
mÏt v†uËebnÌm pl·nu oznaËen ÑRì ñ tj. jeho za¯azenÌ do roËnÌku a jeho Ëasov· dotace je
v†plnÈ kompetenci ¯editele ökoly. UËebnÌ osnovy jsou koncipov·ny tak, aby umoûÚovaly
diferenciaci v†obsahu i rozsahu v˝uky a reflektovaly materi·lnÌ vybavenÌ ökoly.
P¯edpokl·d· se, ûe si vyuËujÌcÌ vypracuje vlastnÌ ËasovÏ tematick˝ pl·n v˝uky Informatiky a
v˝poËetnÌ techniky s†ohledem na podmÌnky ökoly s†tÌm, ûe
ñ m˘ûe modifikovat jednotlivÈ tematickÈ celky v†souladu s†technick˝m vybavenÌm ökoly,

˙rovnÌ znalostÌ û·k˘ a s†jejich aktu·lnÌmi pot¯ebami,
ñ p¯edevöÌm v†roËnÌcÌch osmiletÈho gymn·zia se zd˘raznÌ spojenÌ dovednostÌ a znalostÌ

pr·ce s†poËÌtaËem s†ostatnÌmi p¯edmÏty a zd˘raznÌ se orientace na ¯eöenÌ ˙loh a problÈm˘
z†praxe,

ñ d˘raz je kladen na praktickÈ dovednosti û·k˘ (ovl·d·nÌ poËÌtaËe i perifernÌch za¯ÌzenÌ aû
po spr·vnÈ p¯Ìstupy v†p¯ÌpadÏ kolapsu poËÌtaËe).

DoporuËuje se pracovat se û·ky ve skupin·ch podle ˙rovnÏ znalostÌ a zkuöenostÌ z†danÈ
oblasti, vyuËovacÌ hodiny realizovat formou cviËenÌ a pro optim·lnÌ v˝uku postupnÏ zajistit,
aby kaûd˝ û·k mÏl k†dispozici sv˘j poËÌtaË.

D˘leûit˝m pedagogick˝m cÌlem je orientace û·k˘ k†¯eöenÌ ˙kol˘ ve spolupr·ci s†t˝mem.
K†tomuto cÌli m˘ûe poskytnout motiv spolupr·ce na projektech (celoökolsk˝ch, republiko-
v˝ch i mezin·rodnÌch). P¯i pr·ci s†Internetem je moûnÈ i napojenÌ na mezin·rodnÌ projekty,
jejichû cÌlem je v˝mÏna informacÌ mezi ökolami. Z†Internetu je moûnÈ zÌsk·vat i dostupn˝
shareware a freeware.

Odborn˝ gestor V⁄P: PhDr. ZdenÏk Jon·k


